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Introduccion

Este documento presenta algunas pautas sobre cémo extender CHARM, el modelo de
referencia abstracto del patrimonio cultural (Cultural Heritage Abstract Reference Model, en
inglés). Se asume que el lector posee algin conocimiento de CHARM; si usted no estd
familiarizado con CHARM, por favor consulte el Libro Blanco de CHARM [4] antes de leer este
documento. También se asumen algunos conocimientos de modelado orientado a objetos, y
en particular de ConML; si usted no estd familiarizado con esto, por favor consulte el sitio web
de ConML [2] para obtener algunos recursos introductorios.

Las guias de extension de CHARM se basan en gran medida en los mecanismos de extensién de
ConML. Esta guia oculta la mayor parte de los tecnicismos que no son necesarios; sin embargo,
si usted estd interesado en los detalles subyacentes, consulte la ConML Technical Specification
[1] para obtener informacién detallada. Si necesita informacidon sobre los fundamentos
académicos de CHARM, por favor vea las areas de Investigacion y Recursos/Publicaciones, en la
web [3].

Si necesita informacién adicional sobre CHARM, por favor visite www.charminfo.org.

Antecedentes y Motivacion

CHARM es un modelo de referencia abstracto del patrimonio cultural. Esto significa que
representa los elementos de interés para el patrimonio cultural, pero desde un punto de vista
muy abstracto. Esto es intencional; al ser abstracto, CHARM es aplicable a una amplia gama de
problemas, areas geograficas, periodos cronoldgicos, escenarios culturales y enfoques
metodolégicos. Asi pues, CHARM contiene conceptos como EntidadMaterial, Agente o
Valoracion.

Sin embargo, al ser abstracto, CHARM no es directamente aplicable, ya que no contiene
representaciones especificas de las cosas que cualquier posible usuario podria necesitar. En
otras palabras, es muy poco probable que un usuario de CHARM encontrase los conceptos
especificos que necesitase ya en CHARM. Por ejemplo, un museo arqueoldgico que adoptase
CHRAM no encontraria conceptos como VasijaCampaniforme o FragmentoDeCerdmica en
CHARM; del mismo modo, un antropdlogo que estudie los procesos de formacién del
patrimonio no encontraria conceptos como ApreciacionDeldentidad o ProduccionCultural en
CHARM.

Es necesario extender CHARM para poder usarlo. Aunque la palabra “extender” a menudo
sugiere la adiciéon de nuevos contenidos a algo, en el contexto del modelado “extender”
significa afadir, eliminar o modificar las clases, atributos, asociaciones u otros elementos del
modelo de partida con el fin de obtener un modelo resultante que se ajuste perfectamente a
las necesidades. Siguiendo con el ejemplo anterior, el museo arqueolégico podria ainadir las
clases VasijaCampaniforme y FragmentoDeCerdmica para representar los conceptos que le
resultan relevantes, ademas de una asociacion que los uniese. Cuando usted extiende CHARM,
consigue dos objetivos al mismo tiempo:

e Obtiene un modelo que se adapta a su proyecto o situacién particular. En otras
palabras, usted no estd obligado a utilizar un estandar predefinido que puede no ser
adecuado para usted.

e El modelo obtenido se sigue basando en CHARM, de modo que se mantiene cierto
nivel de compatibilidad entre sus proyectos y otros proyectos que usen otros modelos


http://www.charminfo.org/
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derivados de CHARM. Ademas de proporcionarle una ventaja de partida, esto facilita el
intercambio, la comparacion y la reutilizacidn de su informacién.

El resultado de extender CHARM, es decir, el modelo que se obtiene, se denomina modelo
particular. Las siguientes secciones tratan de cdmo se crean los modelos particulares, y
describen un ejemplo.

Si alguno de estos conceptos basicos no esta claro, por favor revise el Libro Blanco de CHARM
[4].

Creando un Modelo Particular

Esta seccidon describe las tareas relacionadas con la creacién de un modelo particular, es decir,
un modelo derivado de CHARM que se ajusta perfectamente a sus necesidades. Hay tres
tareas principales que usted necesita llevar a cabo con el fin de crear un modelo particular:

e Escoger un modelo base. Puede ser el mismo CHARM o un modelo particular derivado
de CHARM ya existente.

e Estudiar el modelo seleccionado para renombrar, modificar o eliminar elementos.

e Afiadir sus propios elementos al modelo resultante.

Estas tareas se describen en detalle a lo largo de las secciones siguientes.

Escoger un Modelo Base

Un modelo particular nunca se crea a partir de cero. Al contrario, se empieza por la seleccidon
de un modelo base. Este puede ser CHARM en si, u otro modelo particular existente si usted
tiene uno. Dado que cualquier modelo particular se basa en CHARM en ultima instancia, el
modelo que usted vaya a crear también se basard en CHARM, ya sea directa o indirectamente.

Por defecto, todos los elementos del modelo base que escoja pasaran a formar parte de su
modelo particular (pero véase la seccidn siguiente para algunas excepciones), por lo que debe
seleccionar el modelo base que mejor se adapte a sus necesidades. Usted debe tratar de
encontrar un modelo que esté lo mas cerca posible de su proyecto o situacién, y que sea quiza
un poco mas abstracto, y usar ese modelo como base. Si su organizacién ha desarrollado un
modelo organizacional que todo proyecto debe usar, es de esperar que este modelo
proporcione valiosos conceptos que faltan en CHARM; del mismo modo, si su departamento o
equipo tiene un modelo especifico que se utiliza de forma habitual para sus proyectos,
seguramente encontrard que este modelo contiene casi todos los conceptos que necesita, y
que estan dispuestos precisamente en la forma correcta. Si este no es el caso y no hay un
modelo personalizado que puede utilizar, entonces siempre puede recurrir a usar CHARM
como modelo base, pero tendra que invertir mas esfuerzo para adaptarlo a su proyecto o
situacion.

Vea Usando Jerarquias de Refinamiento de Modelos en Organizaciones, p. 10 para
recomendaciones adicionales sobre como desarrollar y mantener una jerarquia util de
modelos particulares.

Renombrar, Modificar y Eliminar Elementos

Una vez que haya seleccionado un modelo base, el modelo particular es inicialmente idéntico a
dicho modelo base. Sin embargo, habitualmente es necesario cambiar cosas para adaptarlas a
su proyecto o situacién. Esto se puede lograr renombrando, modificando o incluso eliminando
por completo elementos del modelo de acuerdo a sus necesidades.

Estos son los tipos de cambios que se pueden realizar:
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e Se pueden renombrar elementos del modelo. Por ejemplo, la clase Agente podria ser
renombrada como Actor si este nombre es mas apropiado para su propdsito.

e Se puede eliminar completamente un elemento del modelo. Por ejemplo, la clase
EntidadTangible (y todas sus subclases) podria ser eliminada del modelo si estas
entidades no son relevantes para el mismo.

Las secciones siguientes describen estos tipos de cambios en profundidad.

Renombrar Elementos

Se debe cambiar el nombre de un elemento del modelo si el nombre que tiene en el modelo
base no es adecuado para sus necesidades. Hay que tener en cuenta, sin embargo, que la
semantica del concepto representado por el elemento no debe cambiar a causa del
renombrado. Si usted necesita un concepto diferente, no utilice un cambio de nombre; aiiada
un nuevo concepto (ver Cualquier asociacion puede ser eliminada si no resulta relevante.

Afadir Nuevo Contenido, p. 6); si, por el contrario, la semantica es adecuada pero la
terminologia no lo es, entonces el renombrado es apropiado. Por ejemplo, cambiar el nombre
de la clase Estructura a Casa no es aconsejable, ya que, si bien se puede argumentar que las
casas son estructuras, los dos términos significan claramente cosas distintas. Cambiar el
nombre de la clase Persona a Individuo es aceptable, sin embargo.

Puede cambiar el nombre de casi cualquier cosa en el modelo: los tipos enumerados, los items
enumerados, las clases, los atributos y las semiasociaciones pueden ser renombrados.

Eliminar Elementos

La eliminacién de un elemento es Util cuando el concepto representado por dicho elemento no
es relevante para su modelo particular. La eliminacidn debe ser usada cuando sea conveniente
simplificar el modelo base y la semantica del modelo permita el cambio estructural resultante.
Esta dltima parte es importante, ya que impone ciertas limitaciones a en cuanto a qué
elementos se pueden eliminar y cudles no se pueden, tal y como se explica a continuacion.

Los tipos enumerados, los items enumerados, las clases, los atributos y las asociaciones se
pueden eliminar de un modelo, de acuerdo con las siguientes reglas.

Tipos Enumerados

Si desea eliminar un tipo enumerado, también debe eliminar todos los tipos enumerados que
se especialicen de él. Ademads, debera eliminar todos los atributos que tengan el tipo
enumerado como tipo, ya sea por si mismos o mediante la eliminacidn de la clase propietaria.

Por ejemplo, si desea eliminar el tipo enumerado TécnicaConstructiva de CHARM, tendra que
eliminar también la clase EstructuraConstruida, ya que esta clase posee un atributo, Técnica-
Constructiva, de tipo TécnicaConstructiva. Cualquier tipo enumerado adicional que se hubiese
afiadido como especializacion de TécnicaConstructiva tendria que ser eliminado también.

items Enumerados

Si desea eliminar un item enumerado, también debe eliminar todos sus items enumerados
descendientes.

Por ejemplo, si desea eliminar el item enumerado Piedra del tipo enumerado Técnica-
Constructiva de CHARM, tendrda que eliminar también los items enumerados Silleria y
Mamposteria, ya que son subitems del anterior. Si existiesen otros tipos enumerados
especializados de TécnicaConstructiva y tuviesen subitems de cualquiera de éstos, tendrian
que ser eliminados también.
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Clases

Si desea eliminar una clase, deberd también eliminar todas sus clases descendientes. Ademas,
también tendrd que eliminar todas las asociaciones que estén conectadas con dicha clase y sus
descendientes.

Por ejemplo, si desea eliminar la clase EntidadTangible de CHARM, también tendria que
eliminar todas las clases especializadas de ella, como Lugar y EntidadMaterial, ademas de
todas las clases especializadas de éstas, tales como EstructuraDeEntidad, y asi sucesivamente.
Ademas, tendria que eliminar cualquier asociacidon conectada a cualquiera de estas clases; es
el caso, por ejemplo, de MedidaNombrada, que Describe 1 EntidadTangible.

Tenga en cuenta que la eliminacién de una clase puede dar lugar a una cascada considerable
de eliminaciones si la clase que es inicialmente eliminada estd en lo alto de una jerarquia de
generalizacidén. Sin embargo, esto puede ser el efecto buscado, ya que el modelo resultante
seria mucho mas pequefio y sencillo.

Atributos

Cualquier atributo puede ser eliminado si no resulta relevante.

Asociaciones

Cualquier asociacidon puede ser eliminada si no resulta relevante.

Anadir Nuevo Contenido

Renombrar y eliminar elementos permite ajustar el modelo particular a sus necesidades. Sin
embargo, es muy probable que también necesite afiadir elementos adicionales. Puede agregar
cualquier elemento que necesite siguiendo las reglas que se describen en las secciones a
continuacion.

Tipos Enumerados e Items Enumerados

Puede afadir nuevos tipos enumerados segun sea necesario. Esto se refiere tanto a
especializar tipos enumerados existentes, como a afiadir tipos enumerados totalmente
nuevos.

Por ejemplo, puede agregar un tipo enumerado denominado TécnicaConstructiva-
Mediterrdnea que se especialice del tipo enumerado TécnicaConstructiva de CHARM si
estuviese desarrollando un modelo particular de la arquitectura tradicional mediterranea.
También puede afiadir un nuevo tipo enumerado Colores para confeccionar una tabla de
colores estandar, que no se especializa de ningun tipo enumerado proporcionado por CHARM.

Puede incorporar items enumerados a los tipos enumerados que cree a partir de cero. Puede
afiadir subitems de items existentes en los tipos enumerados que cree como especializaciones
de los ya existentes. Sin embargo, no se pueden afadir items enumerados raiz a los tipos
enumerados que se creen como especializaciones de los ya existentes.

Siguiendo con el ejemplo anterior, podria rellenar el tipo enumerado recién agregado Colores
con items Blanco, Gris, Rojo, etc., ya que éste es un tipo enumerado que ha creado desde cero.
También puede afiadir items al tipo enumerado TécnicaConstructivaMediterrdnea; en este
caso, y dado que este tipo enumerado hereda sus items de TécnicaConstructiva de CHARM,
s6lo podrd afadir subitems a los items existentes. Por ejemplo, podria agregar PiedraSeca
como subitem de Mamposteria.

Clases y Caracteristicas

Puede anadir clases a su modelo siempre que se especializan de clases existentes. En otras
palabras, no se pueden agregar clases independientes que no se especializan de otras clases.
Esta limitacidn no suele suponer un problema en la practica, ya que CHARM ofrece la clase
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Entidad como raiz de especializacion, con lo cual cualquier clase que se desee afiadir podra
descender, directa o indirectamente, de esta clase.

Por ejemplo, podria afiadir una clase denominada Celebracion como especializacién de la clase
ActoSocial de CHARM, ya que las celebraciones son un caso especial de actos sociales.

Puede incorporar atributos a las clases que afiada de esta manera. Del mismo modo, puede
conectar libremente clases que aflada de esta manera mediante asociaciones. Tenga en cuenta
que, dado que las clases que se afiaden siempre se especializan de otras clases, van a heredar
sus atributos y asociaciones. Por esta razdn, es necesario tomar estas caracteristicas heredadas
en cuenta en el momento de decidir cudles se van a afadir.

Por ejemplo, puede anadir un atributo AfioDelnicio a la clase Celebracion para documentar
cuando se observé por primera vez una celebracién. Sin embargo, ya que Celebracion se
especializa de ActoSocial, hereda la asociacién TieneParticipanteHabitual hacia la clase Agente,
por lo que no es necesario afadir nada mds para documentar qué agentes participan en cada
celebracién.

También se pueden afiadir atributos a las clases que se toman directamente del modelo base,
asi como conectarlas mediante nuevas asociaciones. Por ejemplo, podria afadir un atributo a
la clase ActoSocial de CHARM, o crear una nueva asociacion que conecte una clase afadida con
ActoSocial.

Un Modelo Particular de Ejemplo

Supongamos el siguiente escenario. Una red de museos esta a punto de comenzar una
campafia de recogida de comentarios de sus visitantes acerca de las colecciones que se
exhiben. El objetivo es capturar las observaciones de los visitantes sobre cada coleccién
durante un largo periodo de tiempo, de modo que cada museo puede evaluar cémo son
recibidos los cambios que se realizan a las técnicas de exposicién e interaccién. Cada museo de
la red mostrara varias colecciones durante la campaina, y cada coleccién se compondra de
multiples objetos. Cada objeto se presentara a los visitantes con un titulo y una descripcion de
texto. Las visitas a cada museo seran registradas en los puntos de salida, y se registraran los
datos basicos de cada visitante, como su nombre y nacionalidad. Es importante hacer un
seguimiento de cudntos visitantes componen cada visita, y cudl es la razén de cada una, a fin
de obtener estadisticas significativas mas tarde. A continuacidn, se les pedird a los visitantes
que, de modo opcional, rellenen un sencillo formulario en el que podran proporcionar
comentarios breves sobre qué colecciones fueron de su agrado, y por qué.

Se va a construir un modelo particular para describir esta situacion. El objetivo de este modelo
serad desarrollar una base de datos que permitird a cada museo almacenar y gestionar la
informacion relativa a la campafia, asi como relacionar esta informacién con otras fuentes de
datos basadas en CHARM.

Suponemos ademas que la red de museos no tiene un modelo organizacional que podria ser
utilizado, por lo que CHARM es seleccionado como modelo base (ver Escoger un Modelo Base,
p. 4). Este es también el caso mas simple, por lo que funciona bien con fines de ilustracion. El
contenido de CHARM se puede encontrar en la Referencia de CHARM [3], online. Una vez
tomada esta decision, se puede proceder a modificar el modelo (ver Renombrar, Modificar y
Eliminar Elementos, p. 4) y afadir el contenido necesario para representar los conceptos que
son especificos de la tarea en cuestidn (ver Afadir Nuevo Contenido, p. 6), es decir, museos,
colecciones, visitantes, etc. La Figura 1 muestra el resultado.
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Figura 1. Modelo particular de ejemplo desarrollado para el escenario descrito arriba. Las clases mostradas en
blanco se han tomado directamente de CHARM. Las clases mostradas en verde han sido afiadidas como parte del
modelo particular. Las lineas rojas indican elementos que han sido eliminados.

En la Figura 1, las clases que representan conceptos particulares a nuestro escenario se
muestran en verde. Estas clases representan el conocimiento especifico que hace que nuestro
escenario sea diferente a mayoria de los demas, lo que pone de manifiesto la necesidad de
extender CHARM. Es facil ver que todas estas clases se mencionan, directa o indirectamente,
en la descripcién del escenario que se proporciona en la parte inicial de esta seccidn.

Estas clases han de ser parte de nuestro modelo particular, y ya que sélo pueden serlo
mediante la especializacién de clases de CHARM (ver Adadir Nuevo Contenido, p. 6), es crucial
determinar qué clases de CHARM necesitamos retener en el modelo, y cudles se pueden
descartar. La Figura 1 muestra que, por ejemplo, la clase Museo se ha definido como una
especializacién de la clase Organizacion de CHARM, y Visita como una especializacién de
PuntoTemporal.

Una vez que todas las clases particulares se han incorporado de esta manera, cada clase de
CHARM que no es necesaria se puede eliminar. Ya que nuestro escenario es pequefio e implica
soélo unos pocos conceptos, la mayoria de las clases de CHARM pueden ser ignoradas sin mayor
problema. Esto se logra eliminandolas del modelo (ver Eliminar Elementos, p. 5). Podemos
asumir con seguridad que todas las clases de CHARM no mostradas o mencionadas en la Figura
1 han sido eliminadas de esta manera. Ademas, las clases de CHARM que se mantienen
pueden ser modificadas segun sea necesario (ver Renombrar, Modificar y Eliminar Elementos,
p. 4). En nuestro ejemplo no aparece ningln cambio de nombre, pero si se eliminan algunos
atributos. Por ejemplo, la Figura 1 muestra que el atributo Nombre ha sido eliminado de dos
clases de CHARM.

Por ultimo, es importante tener en cuenta que las clases anadidas al modelo heredan los
atributos y asociaciones de las clases de las cuales se especializan de acuerdo con las normas
pertinentes. Por ejemplo, en la Figura 1 se introduce la clase Visita con atributos Fecha, de tipo
Tiempo, y Motivo, de tipo MotivoDeVisita. El atributo Fecha es una redefiniciéon del atributo
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Momento heredado de la clase PuntoTemporal, tal y como se indica mediante los corchetes en
la figura. El tipo enumerado MotivoDeVisita, no presente en CHARM, ha de ser definido como
parte del modelo particular. La clase Visita, sin embargo, no hereda el atributo Nombre, ya que
ha sido eliminado.

Proceso de Extension

En los apartados anteriores hemos mostrado que la creacidn de un modelo particular implica
tres tareas diferentes: escoger un modelo base, modificarlo, y afiadir su propio contenido (ver
Creando un Modelo Particular, p. 4). Estas tareas rara vez se realizan en secuencia, debido a
que estan fuertemente interconectadas. Por ejemplo, a menudo es dificil determinar qué
cosas se deben modificar antes de que el nuevo contenido haya sido explorado y por lo menos
esbozado.

Esta seccidn describe el proceso que se sugiere para crear un modelo particular. El esquema
del proceso es el siguiente:

1. Determinar el ambito y los objetivos para el modelo particular.

2. Seleccionar un modelo base, dependiendo del ambito y objetivos mencionados arriba.

3. Identificar nuevas clases candidatas, determinando qué conceptos son relevantes para
capturar en el modelo dependiendo de sus objetivos y ambito.

4. Determinar las clases en el modelo de las cuales especializar cada una de las nuevas
clases candidatas a anadir, buscando las mejores coincidencias semanticas.

5. Marcar clases del modelo como candidatas para eliminar, porque no son relevantes
para el modelo particular.

6. Esbozar nuevos atributos y asociaciones para las nuevas clases candidatas. Esbozar
también nuevos tipos enumerados.

7. Marcar atributos y asociaciones de las clases candidatas para especializar como
candidatos para eliminar, porque no son relevantes para el modelo particular.

8. Repetir desde el paso 3, ajustando las relaciones y convergiendo hacia una solucién
estable que capture todos los conceptos relevantes al nivel de detalle apropiado segun
establezcan el dmbito y los objetivos del modelo particular.

Buenas Practicas de Extension

Esta seccidn describe algunas pautas de extension que se deben tener siempre en cuenta.

La Extension Supone Refinamiento

El acto de extender un modelo significa que el modelo particular resultante es un refinamiento
del modelo base. Por “refinamiento” queremos decir una variante mas especifica, concreta y
adaptada. Esto significa que la extensidn de modelos es aplicable siempre y cuando se vaya a
obtener un modelo mas especifico, concreto y adaptado, pero no en otros casos.

Por ejemplo, imaginemos que existe un modelo que se ha utilizado para una serie de
proyectos similares con gran éxito. Ahora nos enfrentamos a un nuevo proyecto que es
diferente, y nos preguntamos si debemos extender el modelo existente con el fin de
reutilizarlo tanto como sea posible, eliminar las partes que no sean relevantes, y anadir los
nuevos elementos que sean necesarios. Esto no seria aconsejable, ya que el nuevo proyecto no
implica una situacion mas especifica, concreta y/o ajustada en comparacion con los proyectos
anteriores; al contrario, estd al mismo nivel de abstracciéon. En todo caso, un modelo
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organizacional, si existiese, podria extenderse en uno especifico para el proyecto, pero un
modelo especifico de un proyecto no debe extenderse “de lado” hacia otro proyecto sélo para
lograr la reutilizacion.

Vea Usando Jerarquias de Refinamiento de Modelos en Organizaciones, p. 10 para mas detalles
sobre este tema.

Usando Jerarquias de Refinamiento de Modelos en Organizaciones

En Antecedentes y Motivacion, p. 3 decimos que CHARM es un modelo abstracto, y
presentamos esto como la razén por la que no se puede aplicar directamente a cualquier
proyecto o situacidn, y por la que la creacidn de modelos particulares es una necesidad. Sin
embargo, y como se apunta en Escoger un Modelo Base, p. 4, no es cierto que cada modelo
particular tenga necesariamente que estar destinado a ser aplicado directamente a proyectos
especificos. Al contrario, es aconsejable considerar la posibilidad de crear modelos intermedios
gue capturen los niveles intermedios de abstraccién, mas especificos que CHARM pero mas
abstractos que cualquier proyecto en particular, siempre que el contexto de la organizacion lo
sugiera. En otras palabras, si el desarrollo de un modelo particular es visto como una fuerte
reduccion de la abstraccion, entonces podemos decir que esta reducciéon no tiene que ser
llevada a cabo en un solo paso (de CHARM a un modelo muy especifico), sino que puede ser
realizada en una serie de pasos discretos (de CHARM a un modelo intermedio y desde éste a
un modelo altamente especifico, por ejemplo).

Imaginemos una empresa de consultoria arqueoldgica que realiza trabajos de sondeo y
excavacion bajo contrato. Esta empresa desea adoptar CHARM para todo su trabajo, con el fin
de homogeneizar sus operaciones de gestiéon de informacién y ser al mismo tiempo capaz de
gestionar las peculiaridades de cada proyecto. En lugar de tener que crear un modelo
particular para cada proyecto especifico utilizando CHARM como base, esta organizacion
podria optar mucho mejor por crear un modelo organizacional (usando CHARM como base), y
luego crear modelos particulares especificos para cada proyecto usando dicho modelo
organizacional como base cuando fuese necesario. Al hacer esto, la empresa seria capaz de
capturar convenciones, procedimientos y estandares corporativos en el modelo
organizacional, lo que daria a cualquier proyecto una ventaja al darles especificidad afiadida.
La Figura 2 muestra la diferencia entre las dos opciones.

A
CHARM

Modelo
Organizacional
~ N
Modelo para Modelo para Modelo para Modelo para Modelo para Modelo para
Proyecto A Proyecto B Proyecto C Proyecto A Proyecto B Proyecto C

Figura 2. Jerarquias de modelos en organizaciones. En el escenario A, cada modelo de proyecto se crea a partir de
CHARM, lo cual implica un gran cambio en el nivel de abstraccién. En el escenario B se ha creado un modelo
organizacional, y los modelos de proyecto se crean a partir de él en vez de partir de CHARM, lo cual supone un
cambio de nivel de abstraccién mucho menor.

Por lo general, cuanto mayor es el cambio en el nivel de abstraccién, mayor es el esfuerzo de
modelado. Por esta razdon, un escenario como B en la Figura 2, donde un modelo
organizacional capta los conceptos que son comunes a todos los proyectos, no sélo ayuda a
normalizar la gestidon de la informacion en la organizacion y la captura de conocimientos
metodolégicos pertinentes, sino que también reduce el esfuerzo necesario para desarrollar
modelos especificos de proyecto.
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Por ejemplo, la consultora arqueoldgica de nuestro ejemplo anterior puede crear un modelo
particular organizacional que comprenda clases como Tumulo y Muro, ya que estos son los
tipos de entidades materiales que a menudo tratan en la mayoria de los proyectos. Ellos
invertiran una cantidad significativa de tiempo en desarrollar buenas definiciones de estos
términos, y en unirlos entre si y con otras clases de la manera mds apropiada para sus
objetivos. A continuacion, los proyectos de la empresa usarian este modelo organizacional
como base para crear sus modelos particulares de proyectos especificos, obteniendo acceso
directo a las clases Tumulo y clases Muro y quizas refindndolas cuando fuese necesario.

Finalmente, vale la pena sefalar que las jerarquias de modelos pueden ocurrir en multiples
niveles en lugar de un solo nivel. Por ejemplo, una gran organizacion con mdultiples
departamentos puede querer desarrollar un modelo para toda la organizacién basado en
CHARM v, a continuacién, pedir a cada departamento que refine dicho modelo organizacional
en un modelo de departamento especifico. Los proyectos de cada departamento se crearian
usando el modelo departamental relevante como base. O, una organizacién que realice
diferentes tipos de proyectos (excavaciones y musealizaciones, por ejemplo) podria desarrollar
un modelo particular para cada tipo de proyecto, y luego modelos particulares para cada
proyecto individual dentro de su tipo.
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